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PiSe se prelom 15. a 16. stoleti. Zatimco se Evropa zabyva objevovanim Ameriky, na druhé

strané svéta se odehrava konflikt, ktery rozhodne o osudu celé zemé a dalSim vyvoji Japonska.

V dobé kdy se na triin dostal cisai Ogimaci vladl v celé zemi zmatek a chaos. Tento moudry
cisaf vSak béhem svého Zivota zvladl vétsSinu sporli urovnat a zpUsobil, Zze ke konci jeho Zivota
v Japonsku zavladl mir.

Ovsem nic netrva vécné. Po jeho ndhlé smrti se o moc zacinaji pfit dva z nejmocnéjsich
samurajskych klan(, které se oba snazi ziskat moc a trdn. Ti co pGvodné branili mir, se nyni obraci
proti sobé hnani touhou po moci.

A zde zacina nas pribéh.

Celotaborova hra 2016

Jak uz nejspis vyplyva z Gvodniho textu leto$ni celotaborova hra (dale uz jen CTH) je zasazena

do obdobi stfedovékého Japonska, presnéji do doby kdy dochazelo k rlstu moci Samurajl. A pravé
do této doby se preneseme.

Ktomu bude potfeba pofidit si vhodné dobové obleceni (dale jen dobové). Obleceni, které
budou mit déti pfi rGznych udalostech na tabore.

Existuje spousta dlivodl proc si dat na vyrobé dobového zélezZet.

Déti se |épe sziji sdanou dobou. Také pak snaz zapadnou mezi ostatni, protoZe neni lepsi
pfilezitost k sezndmeni neZz pfi porovnavani dobového mezi sebou. Tabor ziskd tu spravnou
atmosféru, kterd se jen tézko popisuje.

Proto je nezbytné ne-li rovhou nutné aby déti na taborfe dobové méli a také abyste si pfi
vyrobé dali zaleZet. Dobové se také hodnoti a déti mGZou vyhrat i néjakou tu sladkou odménu, ktera
je zrovna na tabore pro déti dost cenéna. Navic spolec¢na vyroba dobového mize rodice a déti dost
sblizit.

Zbrané budou zajistény.




Dobové obleceni

Jsou dvé mozné varianty, jak mlZe obleceni vypadat. V této dobé bylo obleceni u muzl a zen
témér totozné.

Vétsinou je slozeno z jednobarevnych volnych kalhot a kosile s vestou, pfipadné brnéni.
Dalsi moZnost je tunika (dlouhé Saty) s paskem. Ta by neméla byt nijak barevné vyrazna nebo se
vzorem. Nejlepsi by bylo celé brnéni (napf. z kartonu), které je na vyrobu sice casové narocné, ale
taky vypada krutoprisné. Zde je pfiloZzeno par navrhd, jak by mohlo obleceni vypadat. Vse je jen
ilustracni a fantazii se meze nekladou.

Samoziejmé se da také cerpat inspirace zmnoha filmU. Ztéch nejnovéjsich napfiklad Posledni
Samuraj nebo 47 rénind.
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